
§ 이 수업은 중학교 학생들을 대상으로 합니다.

§ 엔트리 탐험하기를 활용한 가상환경에서의 진로 체험과 탐색을 핵심으로 하고 있습니다.

§ 각 차시는 직업 시뮬레이션 활동과 실습 활동으로 이루어진 시범 실습법으로 진행됩니다.

§ 직업 시뮬레이션 활동을 통해 학생들은 다양한 직업을 몰입하고 체험하며
문제 해결 능력과 진로성숙도를 기를 수 있습니다.

§ 이 활동은 총 4차시로 이루어져 있습니다.
엔트리 교육자료 에서 4차시 수업 자료를 모두 다운로드할 수 있습니다.

https://playentry.org/material


§ 이번 차시에서는 의사라는 직업을 간단한 게임을 통해 체험합니다.

§ 미래 기술 중 하나인 ‘드론‘ 기술이 어떻게 적용되는지 코딩을 통해 실습하며
직업 세계가 서로 영향을 주고받음을 익힙니다.







‘의사 직업 체험’은 2개의 엔트리 탐험하기 월드를 활용합니다.
 

§ 좀비 게임 : ‘백신을 지키고, 좀비를 물리쳐라!’ 월드에 입장하여 게임하기 (월드 미리 보기)

§ 의사 체험하기 : ‘닥터 히어로, 완벽 처방 작전’ 월드에 입장하여 의사 되어보기 (월드 미리 보기)

§ 드론 코딩하기 : ‘닥터 히어로, 완벽 처방 작전’ 월드를 템플릿으로 불러와 드론 코딩하기 (월드 미리 보기)

https://space.playentry.org/world/678a0a1f8cf5b703c1c172a1
https://space.playentry.org/world/678a07ef1f6e50646fc324f7
https://space.playentry.org/world/678a07ef1f6e50646fc324f7


학생들이 입장할 수 있는 좀비 게임과 의사 체험 월드를 준비하는 방법

- 탐험하기 > 월드 만들기 > 나의 맵 목록 > 새로운 맵 만들기 > 템플릿으로 만들기 > 저장 > 월드에 적용하기

- 필요하신 경우, 월드를 직접 수정한 후 저장할 수 있습니다.



학생들이 입장할 수 있는 좀비 게임과 의사 체험 월드를 준비하는 방법

- 월드 상세 > 나의 월드 정보 설정 > 수업용 콘텐츠 ‘예’ 체크하기

- 수업용 콘텐츠가 아닐 경우, 학생이 아닌 다른 참가자가

입장할 수 있습니다.

- 선생님이 만드신 월드로 학생들이 입장할 수 있도록 

월드 링크를 공지해 주세요.

- 하나의 채널에는 최대 30명까지 입장할 수 있어요.



도입



• 의사라는 직업에 대해 배우고, 체험해 봅시다.
• 메타버스 환경에서 환자의 증상을 듣고 치료하는 프로그램을 구현해 봅시다.
• 약을 배달해 주는 미래 기술 ‘드론’을 코딩해 봅시다.
• 의사가 하는 일에 대해 알아보고, 게임을 해보며 병원 구조를 익혀봅시다.



• 의사는 전문적인 의료지식 및 기술을 활용하여질병이나 상처로 고통받는 사람들이
건강을 회복할 수 있도록 치료하는 사람입니다.

• 환자의 증상에 따라 다양한 검사를 해본 뒤 진단을 내리고, 치료방법 및 치료 순서를 결정합니다.
X-ray나 CT 촬영 등을 통해 검사를 실시합니다.

• 외과, 내과, 산부인과, 소아과, 신경과, 정신과 등 전문 분야가 따로 있기 때문에
각 분야마다 하는 일이 다릅니다.



01 활동



• 엔트리에 로그인합니다.
• 선생님이 주신 탐험하기 링크에 접속하여 좀비 게임 월드에 입장합니다.



• 좀비를 피해 백신을 백신 보급기에 배달합니다.
• 병원에 돌아다니는 좀비를 퇴치합니다.

백신 백신 보급
기

좀비



① 대기실
• 게임이 시작되면 대기실에서 물약을 찾아 Z키를 눌러 획득합니다.
• 물약을 먹으면 좀비에 닿아도 죽지 않습니다.



② 주차장
• 주차장에서 백신을 찾아야 합니다.
• 백신에 닿은 상태로 Z키를 눌러 백신을 획득하세요.



③ 옥상
• 백신을 옥상에 있는 백신 보급기로 가져가 Z키를 눌러 활성화하세요.
• 백신이 활성화되면 좀비를 물리칠 수 있게 됩니다.



④ 좀비 물리치기
• Z키를 눌러 좀비를 물리치세요.
• 좀비를 모두 물리치고 진료실에 들어가면 미션 성공입니다.



02 활동



• 엔트리에 로그인합니다.
• 선생님이 주신 탐험하기 링크에 접속하여 ‘닥터 히어로, 완벽 처방 작전‘ 월드에 입장합니다.



• 의사가 되어 환자의 증상을 듣고, 증상에 맞는 적절한 치료법을 제공해 환자들을 치료해 봅시다.



① 대기실
• 채널이 시작되면, 환자들에게 다가가 Z키를 눌러 증상을 확인하세요.



② 진료실
• 진료실로 이동해 책에 다가가 Z키를 누르면, 증상별 치료법을 확인할 수 있습니다.



③ 약방
• 물약, 연고, 알약, 붕대, 반창고 등 필요한 약을 Z키를 눌러 획득하세요!



④ 입원실
• 입원실에서 환자에게 증상에 맞는 약을 전달해 치료해 주세요.
• 숫자 키 1~5를 눌러 약을 선택할 수 있습니다. 증상은 게임이 시작할 때마다 초기화됩니다.



03 활동



드론 조종사가 되어 약이 떨어지면 자동으로 배달해 주는 드론의 동작을 코딩해 봅시다.



§ 코딩을 할 수 있는 맵 템플릿을 불러옵시다.

§ 위치 : 엔트리 탐험하기 > 만들기 > 월드 만들기 > 새로운 맵 만들기 > 템플릿으로 만들기

§ 템플릿에 필요한 오브젝트와 신호가 모두 저장되어 있습니다.



§ ‘코딩’ 탭에 들어가 플레이어의 코드를 살펴봅니다.



§ 약 배달을 호출하는 코드를 작성해 봅시다.



§ 약 창고에서 드론으로 약을 배달해오는 코드를 작성해 봅시다.



§ 물약, 연고, 알약, 붕대, 반창고 오브젝트가 배달되는 모습을 코딩해 봅시다.



마무리



• 모든 실습이 끝났다면, ‘의사 체험 및 드론 코딩’을 실습해 본 소감을 공유해 봅시다.
• [확장하기] 드론 외에 다른 오브젝트를 추가해 코딩해 봅시다.





본 교육 자료는 네이버 커넥트재단과 성균관대학교의 메타버스를 활용한 중등 진로교육 연구의 일환으로,

‘엔트리 탐험하기’의 교육 효과를 분석하기 위해 제작되었습니다.

또한, ‘미래를 향한 탐험하기’ 콘텐츠는 서울시교육청 김나연 선생님, 경기도교육청 윤혜정 선생님, 그리고 엔트리팀이 협력하여 개발하였으며,

학생들의 흥미를 높이고 효과적인 학습 경험을 제공하는 것을 목표로 합니다.

본 교육 자료의 전체 콘텐츠는 엔트리(playentry.org)에서 확인할 수 있으며, 교육 현장에서 자유롭게 활용 가능합니다.

특히, 공·사립학교, 지역아동센터 등 공공기관에서 진행하는 수업에서 제한 없이 사용할 수 있습니다.

단, CC-BY NC 2.0 라이선스가 적용되므로 출판사나 학원 등 영리 기관에서의 사용은 제한됩니다.

교육 자료의 사용 범위에 대한 문의는 help@playentry.org로 연락해 주세요.


